Mai 2011-FUN &MATHS

Fondatorii proiectului sunt Marcu Eugenia-Victoria, Şcoala "Constantin Brâncuşi", Cluj-Napoca și Luca Battistelli, Associazione Centro Educativo Italo-Svizzero (Italia).
Proiectul are ca scop sa adauge o dimensiune ludică și de cooperare predării, ca un mijloc de a facilita învăţarea matematicii în şcolile primare. El țintește să fie unul de înaltă performanţă, demonstrând cele mai bune practici prin intermediul unor materiale video create de profesorii înşişi. Aceste practici vor fi afişate pe paginile de internet şi vor fi disponibile pentru alţi profesori, în special cei care nu sunt implicaţi în proiect. Bunele practici vor fi selectate de către cadrele didactice urmărind anumite criterii: pertinenţa, relevanţa, originalitatea, inteligibilitatea, transferabilitatea, durabilitatea. Există șase școli implicate în proiect (din Italia, Spania, România, Turcia şi Polonia), toate fiind puternic angajate în învăţarea inovativă. Proiectul prevede și trei vizite de studiu pentru personalul din şcoală,  menite să arate metodologii inovatoare şi eficiente de predare.
Obiectivele parteneriatului vor fi specifice, măsurabile, acceptabile, realiste şi planificate in timp (SMART). Proiectul urmărește: 1) construirea unei reţele de şcoli europene. 2) fiecare şcoală să împărtăşească experienţa sa anterioară în domeniul conex (prin sesiuni special dedicate în timpul întâlnirilor transnaţionale). 3) realizarea unei colecţii de practici care să demonstreze modul şi scopul folosirii jocurilor în  predarea matematicii. Această colecţie este adaptată pentru profesori și destinată schimbului de experiență (transmiterea de know-how). Această colecţie va include un scurt material video, precum și un material scris pentru fiecare practică ilustrată. 4) realizează o colecţie care se doreşte a fi un instrument pe Internet, să apară în paginile web deja existente (cele ale diferitelor scoli implicate), şi va avea de asemenea, o variantă downloadabilă. 5) pune în practică o monitorizare mai bună şi un sistem eficient de evaluare. 
Ca produse finale, prin urmare, proiectul prevede: 1) o reţea eficientă de şcoli. 2) o colecție de practici compusă dintr-un formular scris şi un videoclip. 3) pagini de internet dedicate proiectului şi conţinând o colecţie de practici şi  o publicaţie ce poate fi descărcata. 4)  documente de monitorizare şi plan de evaluare. 5) un plan de comunicare.
ABORDARE: Proiectul, fiind unul cu buget redus, va fi simplu, dar foarte concentrat si eficient. Acesta va fi elaborat de către profesori, pentru profesori: pentru noi şi pentru alţi profesori europeni care lucrează, în același context, sau care poate sunt la începutul carierei. Va fi un proiect de evidenţiere a strategiilor vizuale, mai degrabă decât o abordare scrisă / teoretică cu privire la conţinutul şi instrumentele care sunt eficiente, şi, în acelaşi timp uşor de înţeles, uşor de însușit şi uşor de aplicat în şcoli.
Rezultatele concrete pe care parteneriatul doreşte să le obţină sunt după cum urmează: 1) să arate că o dimensiune ludică și de cooperare adăugată în procesul de predare este un mijloc de a facilita învăţarea matematicii în şcolile primare. 2) să demonstreze că matematica nu este un subiect plictisitor, ci este capabil să implice elevii şi să le capteze atenția.
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